Hvad koster et menneske

Praksisfagligt PBL-forlgb
Danmarks rolle i slavehandlen
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Hvad koster et menneske?

Dette undervisningsforlob fremhaever, hvordan to undervisere selv tager initiativ til at implementere PBL
i deres undervisning. Portraettet praesenterer et forleb, hvor fagene Historie, Natur/teknologi og Religion
kombineres i et projekt, hvor eleverne arbejder pé at skabe en udstilling om Danmarks rolle i forbindelse
med slavehandel. Det illustrerer undervisernes evne til at eksperimentere med og eendre deres daglige
undervisning ved hjeelp af PBL.

De kulturelle fagomrader som musik, teater, bil-

ledkunst og bevaegelse prioriteres hgjt pa Lyngby
Friskole. Derfor har vi kulturdag en dag om ugen

fra 0. til 6. klasse.

Det kan f.eks. betyde, at 1. klasse har undervisning
om Afrikas dyr pa kulturdagen den ene uge, for

at tage i Zoologisk Have og opleve savannens dyr
pa kulturdagen ugen efter. Et andet eksempel kan
veere, at vores 6. klasse far undervisning i design-
lgsninger og arkitektur pa kulturdagen den ene uge
og tager pa Dansk Arkitektur Center ugen efter for
at studere emnet mere hands-on.

| samarbejde med Paiwa star jeg for undervisnin-
gen pa kulturdagene for 6. argang. | Igbet af sidste
skoledr har vi gentagne gange drgftet gnsket om at
integrere projektbaseret laering som en didaktisk
struktur for vores undervisning.

Vi har derfor sammen taget PBL Pilot-uddannelsen
ved KlimaZirkus, hvor vi over to moduler med et
mellemliggende praksisprojekt har ngrdet teori,
planlaegningsmodeller og metodik. Praksisprojektet
blev til undervisningsforlgbet “Hvad koster et men-
neske?”, som vi har gennemfgrt med vores elever.
Uddannelsen blev finansieret ved hjaelp af midler
fra den statslige kompetencefond.

Planlaegning

Forlgbet, som er beskrevet her, er som sagt ud-
viklet, gennemfgrt og evalueret i forbindelse med
vores deltagelse i PBL Pilot-uddannelsen. Vi fik til
opgave at designe et PBL-forlgb, som skulle imple-
menteres i virkeligheden og evalueres i samarbejde
med vores medstuderende under det kommende
modul. | forbindelse med vores undervisning blev
vi introduceret til Spiremodellen, en iterativ de-
signproces. Den lignede noget, vi havde arbejdet
med f@r, bare opdelt i niveauer, og passede godt til
vores ambition om at praesentere en feelles kom-
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pleks problemstilling for eleverne, som de i sma
grupper efterfglgende kunne undersgge, evaluere
og justere, i takt med at de fik flere erfaringer og
nye undringer.

Fro Spire Blomst
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Spiremodellen anvendes til at tilpasse iterative ar-
bejdsprocesser til nybegyndere (Frg), let gvede
(Spire) og gvede (Blomst). Spiremodellen er fra bogen
Praksisfaglighed og innovation i en dben skole.

Spiremodellen bruges til at tilpasse iterative
arbejdsprocesser til forskellige erfaringsniveauer.
Modellens trin er ikke opdelt efter klassetrin, men
derimod relateret til klassens niveau af erfaring
med iterative processer. For eksempel kan en 5.
klasse veere mere traenet i at arbejde med itera-
tive processer end en 9. klasse, og der kan ogsa
veere variationer inden for grupper af elever i
samme klasse. Jo mere erfarne og komfortable
eleverne bliver med iterative arbejdsmetoder,
desto flere delprocesser kan gradvist inkorporeres i
undervisningen.

Kulturdage

Vores elever har haft kulturdage siden 0. klasse og
arbejdet med designprocesser fgr. Derfor tog vi
udgangspunkt i Spiremodellens Blomst-forlgb.

Pa uddannelsen havde vi tid til at drgfte hvilke
faglige laeringsmal, der skulle drive vores undervis-
ningsforlgb. Vi kiggede tilbage og frem i arsplanen
for klassen, justerede lidt og fik noteret de vigtigste
pa en stor planlaegningsskabelon, som blev vores
feelles reference.

Her noterede vi ogsa vores ambitioner ift. elev-
produkter, arbejdsmetoder undervejs, mulige
samarbejdspartnere med mere. Planlaegnings-pla-
katen samlede ligesom vores tanker og ideer pa en
overskuelig made, hvilket gjorde planlaegningen af
vores PBL-forlgb struktureret og effektiv.
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Fotoet er fra PBL Pilot-udannelsen, hvor Lotus og Paiwa
designede og udviklede forlgbets struktur, indhold og
faglige sammenheaeng.

Karakteregenskabhjulet

Det er min overbevisning, at bgrn hverken er fgdt
ansvarlige eller uansvarlige, selvstaendige eller
uselvstaendige. De skal laere at tage styring i eget
liv. De gver sig hjemme, i skolen, i bussen, i sports-
hallen...

Men skolen spiller en szerlig rolle som laeringsare-
na, og vi har et seerligt ansvar for at udvikle bgr-
nenes evne til at tage ansvar, vaere vedholdende
og udvikle egne karakteregenskaber. Derfor valgte
Paiwa og jeg at inkludere laeringsmal, som kunne
pege pa netop de ting.

Karakteregenskabhjulet blev i den forbindelse en
veerdifuld ressource for os. Vi brugte hjulet i vores
interne dialog, til debat og afklaring. | sidste ende
besluttede vi at fokusere pa vanen "Tro pa egne
evner" gennem undervanen "Sgger udfordringer".
Fokuseringen skulle bidrage til at skabe en mere
konkret, synlig og malrettet adressering af de veer-
difulde kompetencer hos bgrnene.



“Grundlaeggende gnskede jeg
at tilbyde mine elever en mere
dybdegaende og sammen-
haengende lzeringsoplevelse.

Vi ville udvikle et forlgb, som
pa den ene side kunne forene
det feelles faglige indhold, som
alle skulle igennem, og pa den
anden side ogsa give eleverne
mulighed for at fordybe og ud-
trykke sig individuelt.”

Lotus Gustafsson
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Karakteregenskabshjulet er en videreudvikling og
tilpasning af Bill Lucas og Ellen Spencers tenacity-mo-
del fra bogen Developing Tenacity: Teaching Learners
How to Persevere in the Face of Difficulty (Lucas, 2018).
Du kan lzese mere i den danske bog “Vedholdenhed

- Teoretisk og praktisk guide til din leeringskultur”
(Andersen 2025).
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Paiwa havde netop besggt Nationalmuseets ud-
stilling "Stemme fra kolonierne", som belyser Dan-
marks kolonihistorie. Udstillingen omfattede ikke
kun vores tidligere besiddelser pa De Vestindiske
@er, i Afrika og Indien, men ogsa Faergerne og
Grgnland.

Bespget inspirerede os til at udfordre elevernes
opfattelse af Danmarks historie og selv prgve at
udvikle en interaktiv udstilling, der kunne formidle
et dunkelt kapitel i Danmarks historie. For at det
ikke skulle blive for omfattende, besluttede vi at
fokusere pa Afrika og De Vestindiske @er.
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Billedeserien stammer fra den afsluttende udstilling af
projektet, hvor bdde forzeldre og det lokale faellesskab
blev inviteret til en museumsinspireret udstilling. Her
praesenterede eleverne deres arbejde gennem inter-
aktive installationer, der inviterede geesterne til aktiv
deltagelse og dialog.
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Projektforlgb - giv projektet et navn: ??_M %‘%1
PBL ::
= B as0”
Type af PBL-forlgb - hvilken forlgbstype er den primaere? Centrale lzeringsmal: w2 o

Fag/linjer- hvilke fag / linjer inddrages i projektforlgbet?

Persona - hvem skal modtage/bruge produktet?

Produkt - skal eleverne lave et specifikt produkt eller selv bestemme?

Afslutningsevent - hvordan slutter vi af med et brag, s3 eleverne bliver stolte
af det, de har lavet?

Faglige leeringsmal:

Karakteregenskaber:

Andre leeringsmal:

Udfordingen - hvordan lyder den konkrete udfordring / det guidende spgrgsmal til eleverne?

Indhold - hvilke dele fra modellen “De 8 grundelementer” er de baerende?

Leeringsmiljg - hvilke rammer og undervisningsmaterialer kan bedst
understgtte forlgbet?

Vores aftaler - hvem ggr hvad hvornar?

Samarbejdsparter- hvilke samarbejdspartnere skal involveres hvornar?

I

Kommunikation- hvem kommunikerer hvad til elever, foraeldre, kolleger
og andre hvornar?

Udviklet med stgtte fra VILLUM FONDEN

Denne plakat fungerer som en overordnet introduktion til et PBL-forlgb. Den giver et visuelt overblik over for-
Igbets struktur og centrale elementer. Du kan hente plakaten via fglgende link: klimazirkus.dk/wp-content/
uploads/2025/03/Projektbeskrivelse_poster_redigerbar.pdf




Forlgbsbeskrivelse

Sted Tidsramme | program
Uge 1092 Klasselokalet |2 dage af Elevgrupper undersgger udfordringen. De planlagger og de ar-
Undersgg og 5 lektioner | bejder med at forsta den proces, som de star overfor.
forsta
Uge 3 Klasselokalet |5 lektioner | Elevgrupperne generer, udvikler og udveelger den idé, de vil ar-
Fa ideer bejde med.
Uge 4 Nationalmu- 5 lektioner | Eleverne kortlaegger relevant viden.
Research seet
Uge 5 Klasselokalet |5 lektioner | Eleverne planlzegger den kommende proces og fordeler opgaver-
planlaeg ne. De skitserer, udvaelger materialer og bliver mere konkrete ift.

deres produkt/ide.

Uge 6,7 Klasselokalet |2 -dage af | Eleverne bygger prototyper og virkeliggar deres idé.
og 8 5 lektioner
Producer
Uge 9 Klasselokalet/ |5 lektioner | Elevgrupperne tester, evaluerer og forbedrer prototypen. Her vil
Test og for- | skolens sal eleverne "hoppe” mellem at forbedre og teste over flere omgan-
bedr ge.
Uge 10 Skolens sal 5 lektioner | Eleverne praesenterer deres Igsning og overvejelser om design-
Preesenter processen.

Undersgg og forsta - uge et

Pa denne dag praesenterede vi eleverne for udfor-
dringen, hvor de i grupper skulle udfylde fglgende

Derefter skabte vi en felles faglig forforstaelse for
Danmark som slavenation ved at se dokumenta-
ren ”Slavenation Danmark” fra DR. Vi gennemgik
filmen og identificerede faglige begreber og tema-
er fra den. Herefter fortsatte vi med at arbejde pa

skabelonen og udvidede den yderligere.

Dagen blev afsluttet med at nedskrive de udfor-
dringer, som hver elev teenkte, de ville sta over for
i lgbet af projektet. Nedenfor er elevernes udsagn
sammensat.

1. ”Sveert at forsta det historiske emne”: “Selvom
jeg arbejder med dette projekt om Danmarks rolle
i slaveri, sa synes jeg, at det er virkelig sveert at

skabelon:
Det ved vi Det ved vi maske | Det skal vi finde
ud af
Kilde Hvordan kan vi Hvor kan jeg blive

tjekke det?

klogere?

forsta alle de historiske begivenheder og deres
betydning.”

»,on

“Relevans og betydning af emnet”: “Jeg teenker
0gsa pa, hvorfor dette emne er vigtigt nu, og hvor-
dan jeg kan forklare det til mine forzeldre, sa de
forstar det.”

Denne metode hjeelper jer med at skabe overblik
over, hvad I allerede ved om jeres emne, og hvad
I har brug for at finde ud af for at komme videre

med jeres projekt eller idéudvikling.
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“Udfordringen ved at lave en engagerende praesen-
tation”: “Jeg vil gerne lave en god praesentation,
men det kan veere sveert at finde ud af, hvordan

man ggr det bade informativt og spaeendende.”



”Usikkerhed om ftilstreekkelig viden og informati-
on”: ”Jeg er ikke sikker pa, om jeg har nok viden og
information til at lave en god udstilling.”

"Fglsomheden omkring emnet og foraeldrenes re-
aktion”: “Det er et fglsomt emne, sa jeg er bekym-
ret for, hvordan mine foraeldre vil reagere, og om

jeg kan formidle det ordentligt.”

"At ggre udstillingen interaktiv og spaendende”:
"Jeg taenker pa, hvordan jeg kan ggre udstillingen
interaktiv og sjov for mine foraeldre og dem, der
besgger den.”

”Samarbejde i gruppen for en sammenhangende
udstilling”: “Hvis vi arbejder i grupper, sa skal vi
samarbejde godt for at fa en sammenhangende

udstilling.”

Denne aktivitet blev udfgrt med det formal at
forberede os til at introducere eleverne til karak-
teregenskabshjulet og de specifikke vaner, sdsom
"tro pa egne evner” og “sgge udfordringer,” i den
kommende uge.

Undersgg og forsta - Uge to

Denne dag havde vi to primaere mal:

1. Introducere eleverne til karakteregenskabs-
hjulet.

2. introducere eleverne til PBL og indholdet i
det kommende forlgb.

Vi lagde vaegt pa at skabe en solid forstaelse for
bade karakteregenskaber og den overordnede
struktur og formal med PBL-projektet. Det var
afggrende for at give eleverne det ngdvendige
fundament til at lykkes i projektet og udvikle deres
karakteregenskaber i praksis.

Vi startede dagen med at lave en gvelse fra Lego
Foundation-heaeftet Six Bricks, som hedder “Ryg
mod Ryg.”

Her er beskrivelsen af aktiviteten:

— Bgrnene blev parret op og fik hver tre klod-
ser.

— Etbarni hvert par skulle bygge en model
med klodserne og derefter forklare sin mak-
ker, hvordan man bygger den samme mo-
del.

— Makkeren skulle herefter forsgge at genska-
be modellen uden at kigge pa den eller stille
spgrgsmal.

— Parrene skulle derefter sammenligne deres
modeller og diskutere, hvordan det gik.

Efterfelgende havde vi en dialog i klassen, hvor det
blev klart, at eleverne havde en vis forstaelse for,
hvad der var gdet godt og mindre godt i gvelsen.

Dog udtrykte de behov for et faelles sprog til at
beskrive deres erfaringer mere praecist. Det var
her, at vi valgte at introducere karakteregenskabs-
hjulet for eleverne. Vi bad eleverne anvende hjulet
som et redskab til at udforske hvilke vaner og
undervaner, de kunne benytte sig af for at handte-
re de udfordringer, de havde identificeret ugen fgr.
Dette skridt blev taget for at give eleverne et mere
konkret vaerktgj til at reflektere over deres egne
styrker. Pa den made blev karakteregenskabshjulet
en nyttig ressource i deres laeringsproces.



Da vi nu havde en god forstaelse af Karakteregen-
skabshjulet bad, vi eleverne om at lave en persona
over dem selv.

Persona - skabelon e

skole / P3 arbejde.

Kan godt lide.

Kan ikke licde,

Fritid / Hjemme

KlimaZirkus - building Workshop Inspireret af Design To Improve Life

En persona er en fiktiv karakterprofil, der reprae-
senterer en bestemt type bruger eller mdlgruppe
for et produkt, en tjeneste eller en Igsning. | den

sammenhang anvendte vi denne skabelon.

@velsen blev udfgrt med det formal at hjaelpe
eleverne med at identificere de kompetencer,
viden og karakteregenskaber, de kunne traekke pa i
forbindelse med den udfordring, de stod over for.

Malet var at give dem en dybere forstaelse af,
hvordan de kunne bruge deres ressourcer og per-
sonlige styrker til at tackle projektet med succes.
Refleksionsg@velsen bidrog til at skabe bevidsthed
om de ressourcer, de havde til radighed, og hvor-
dan de kunne udvikle og bruge dem i projektarbej-
det.

Fa ideer - uge tre

| uge 3 tradte vi ind i fasen ”"Fa ideer”. | denne
fase blev eleverne delt op i grupper, hvor de skulle
etablere en gruppekontrakt og begynde processen
med at generere, udvikle og udveelge den idé, de
gnskede at arbejde med i projektet. Dette trin
markerede starten pa den kreative brainstorming
og idégenereringsproces, hvor eleverne samarbej-
der for at identificere og forme deres projektidéer.

Vi opstartede denne fase med at lave en grup-
pekontrakt. Det er et paedagogisk redskab, som
anvendes i forbindelse med elevernes samarbejde
i grupper. Formalet er at skabe klare rammer for
arbejdet, tydeligggre forventninger og forebygge
konflikter.

| en gruppekontrakt aftaler eleverne typisk:
— Feelles mal: Hvad vil gruppen opna med ar-
bejdet?
— Arbejdsfordeling: Hvem gg@r hvad, og hvor-
nar?

— Arbejdsformer: Hvordan kommunikerer
gruppen, treffer beslutninger og deler ma-
terialer?

— Regler for samarbejde: Hvordan handteres
uenigheder eller forskellig arbejdsindsats?



Gruppekontrakten fungerede som en vejledning
for samarbejdet i gruppen og hjalp med at definere
roller og ansvar, hvilket var afggrende for projek-
tets fremgang.

Didaktisk set kan en gruppekontrakt styrke ele-
vernes ansvarsfglelse, gge gennemsigtigheden

og stgtte udviklingen af samarbejdskompetencer
(Lucas, 2018). Den fungerer samtidig som et refe-
rencepunkt, leereren kan bruge til at felge op pa
gruppens proces og trivsel. At lade eleverne selv
beskrive reglerne i en gruppekontrakt i forbindelse
med projektarbejde har flere paedagogiske fordele:

1. Elevdrevet lzering: Det giver eleverne ejer-
skab over projektet og leeringsprocessen.
Nar de selv er med til at definere reglerne
og forventningerne til samarbejdet, fgler de
sig mere ansvarlige for at overholde dem.

2. Demokratisk proces: Det fremmer demo-
kratiske principper i klassevaerelset, hvor
eleverne deltager i beslutningstagning og
har indflydelse pa arbejdsmetoderne. Dette
styrker deres evne til at forstd og respektere
forskellige synspunkter og samarbejde med
andre. Eleverne er mere tilbgjelige til at fgl-
ge de regler, de selv har medbestemt, da de
har en personlig interesse i at opretholde et
positivt samarbejdsmiljg.

3. Konfliktforebyggelse: Nar eleverne er invol-
veret i at opstille reglerne, kan de tage hgjde
for potentielle konflikter og udfordringer, de
kan mgde i gruppen. Dette kan forebygge
konflikter og hjeelpe dem med at udvikle
konfliktlgsningsfaerdigheder.




Hvilket produkt skal vi lave?

Vi pabegyndte herefter en idéudviklingsfase, hvor

eleverne i grupper arbejdede med at generere for-
slag til bade det produkt og det faglige indhold, de
gnskede at fokusere pa i deres videre arbejde.

— 1. Hver for sig skriver man sd mange ideer
som muligt ned pa post-it (2-3 min).

— 2. Prasenter idéerne for hinanden ved at
tage en idé/post-it, praesentere den og pla-
cere den midt pa bordet.

— 3. Organiser idéerne/post-it i temaer.

— 4. Bliv enige om den bedste idé inden for
hvert tema.

— 5. De bedste idéer fra hvert tema samles pa
midten af bordet.

Idégenerationsprocessen resulterede i en mang-
foldighed af forskellige koncepter og forslag. Disse
udvalgte ideer blev ngje udvalgt og repraesenterer
forskellige aspekter af emnet, hvilket bidrog til en
mere omfattende og nuanceret tilgang til projek-
tet. Her ses en liste over de ideer, som eleverne

til sidst besluttede sig for at udforske og arbejde
videre med i projektet.

Slavehandel pa Guldkysten

En beskrivelse af, hvordan slavehandelen funge-
rede pa Guldkysten, med fokus pa markedet, hvor
europaeere kunne kgbe slaver.

Model af slaveskib:

En fysisk model eller repraesentation af et slaveskib
for at vise, hvordan slaver blev transporteret under
trekantshandelen.

Trekantshandel

En aktivitet, hvor eleverne bruger et interaktivt
landkort til at udforske og forsta ruterne og han-
delsforbindelserne i trekantshandelen med et skib,
der sejler mellem kontinenterne.

Slavefgtex

En udstilling eller aktivitet, hvor eleverne kan
"kpbe” slaver fra hylderne, hvilket giver dem
indsigt i de ubehagelige forhold, som slaver blev
behandlet under handelen.
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Madbod - Slavernes kost

En madoplevelse, hvor eleverne smager og laerer
om de typer mad, som slaver blev tvunget til at
spise, og hvordan kosten pavirker deres liv.

Slaveejerens magt

En installationsbaseret aktivitet, der illustrerer
magtforholdet mellem slaveejere og slaver og dis-
kuterer de gkonomiske aspekter af slavehandelen.

Slavens dagbog og slaveejerens dagbog

En oplaesningsaktivitet, hvor eleverne lytter til dag-
bogsindlaeg fra bade en slave og en slaveejer for at
forstad begivenhederne fra forskellige synsvinkler.



Research - uge fire

Vi indledte uge fire med en fzelles forberedelse i
klassen, hvor eleverne blev rustet med relevant
viden forud for dagens ekskursion til Nationalmu-
seet.

Det blev samtidig tydeliggjort for eleverne, at eks-
kursionen havde to overordnede faglige formal:

1. At tilegne sig ny viden inden for de faglige
omrader, som eleverne arbejdede med.

2. At indsamle ideer til, hvordan de kunne
skabe en interaktiv udstilling som en del af
projektet.

Turen til Nationalmuseet blev en spaendende og
lzererig oplevelse for eleverne. Vi startede vores
rejse med tog, hvilket i sig selv kan vaere en lae-
ringsoplevelse, da det giver eleverne mulighed for
at forstd den praktiske del af at planlaegge en tur
og navigere i det offentlige transportsystem.

Ved ankomsten til Nationalmuseet dykkede elever-
ne ind i udstillingen ”Stemmer fra Kolonierne”. Her
blev historien om den danske kolonitid praesente-
ret pa en unik made, hvor eleverne fik mulighed
for at hgre fortzellinger fra forskellige perspektiver,
herunder slavehandleren, sxlfangeren, barnepi-
gen, oprgreren og de mennesker, der levede i den
koloniale aera. Dette gav eleverne en dybdegaende
forstaelse af kompleksiteten i kolonihistorien og
hvordan den pavirkede forskellige samfundsgrup-
per.

Vores bes@g pa Nationalmuseet blev afsluttet i af-
delingen “Bgrnenes Museum”. Dette gav eleverne
en chance for at opleve historien pa en mere inter-
aktiv og engagerende made. Her kunne de delta-
ge i forskellige aktiviteter og udforske forskellige
tidsperioder og kulturer. Fra at lege i vikingeskibet
til at opleve livet som bgrn i 1930’erne og udforske
et gammelt skoleveerelse, blev elevernes laering
beriget med praktiske og sjove oplevelser.

Samlet set gav denne museumsdag eleverne
mulighed for at fordybe sig i historie og kultur pa
en made, der var bade spandende og padagogisk
berigende. Det understregede vigtigheden af at
bringe historien til live og engagere eleverne pa

en made, der gar ud over traditionelle laeringstek-
nikker. P4 vej hjem i bussen sagde en af eleverne
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til mig: "At finde inspiration pa et museum er som
at ga pa opdagelse i en skattekiste af ideer. Der er
sa meget at se og leere, og det g@r vores projekt

endnu mere spandende

III




Planlaeg - uge fem

| denne fase af projektet sa vi eleverne i aktion som
planlaeggere og designere. De var i fuld gang med
at forberede sig til den kommende proces, og det
var her, de begyndte at omsaette deres ideer til
konkrete handlinger.

Eleverne startede med at planlaegge deres arbejds-
proces, hvor de fordelte opgaverne i deres grupper.
Dette var en vigtig fase, hvor de lzerte at samar-
bejde, kommunikere og organisere sig selv for at
na deres mal. Planlaegningen var afggrende for at
sikre, at projektet forlgb glat og effektivt.

Vi brugte nedenstdaende skabelon til at stilladsere
elevernes arbejde.

Som en del af deres forberedelse reflekterede
eleverne over de virkemidler, de havde samlet fra
vores studietur. Dette var en vigtig gvelse, da det
hjalp dem med at identificere, hvilke ressourcer og
inspiration de kunne traekke pa i deres projekt.

Desuden begyndte eleverne at visualisere deres
ideer ved at lave skitser over deres udstillingskon-
cepter. Disse skitser fungerede som prototyper,
der gav dem mulighed for at teste og justere deres
tanker, fgr de gik i gang med det faktiske produkt.

Eleverne udarbejdede ogsa en liste over de mate-
rialer, de skulle bruge til deres udstillinger. Denne
liste var afggrende for at sikre, at de havde adgang
til alle de ngdvendige ressourcer, og det lzerte dem
ogsa om planlaegning og organisation.

Endelig undersggte eleverne, hvordan de kunne
skaffe de ngdvendige materialer, enten gennem
deres foraeldre, online kilder eller skolens pedel.
Dette var en vigtig del af projektets autentiske
karakter, da det lzerte dem at sgge og administrere
ressourcer i den virkelige verden.

Denne fase markerede begyndelsen pa elevernes
praktiske arbejde, hvor de begyndte at omsaette
deres ideer til handling. Det var en spaendende tid,
hvor de fik mulighed for at se deres projekt tage
form og udvikle sig.

Hvem skal vi
sporge?

Hvad skal vi finde
ud af?

Hvordan finder vi
ud af det?

Hvem gor hvad? | Tidsplan Noter

At lade eleverne udfylde skemaet har flere didaktiske fordele: Det giver struktur og gar arbejdet over-
skueligt, skaber bevidsthed om mdl og roller samt fremmer samarbejdskompetencer gennem ansvars-
fordeling. Samtidig traener eleverne tidsstyring og planlaegning, og lzereren far et tydeligt redskab til at

stgtte og evaluere processen.
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Producer - uge 6, 7 og 8

| fasen “"Producer” tradte eleverne ind i den prakti-
ske udfgrelse af deres projekter, hvor de begyndte

at ggre deres ideer til virkelighed. | denne fase var

vores rolle som lzerere at fungere som vejledere og
stgtte eleverne i deres arbejde med udviklingen af

deres udstilling.

Vi arbejdede teet sammen med eleverne og havde
Igbende dialog om deres fremskridt. Vi stillede
spgrgsmal som “Hvilke elementer skal taeenke over
for at fa jeres ide til virkelighed?” for at hjelpe
dem med at teenke fremad og planlaegge deres
naeste skridt.

En vigtig del af vores rolle var at sikre, at elevernes
arbejdsproces fungerede godt. Dette involverede
at hjeelpe med at Igse eventuelle udfordringer, der
opstod, og sikre, at gruppen arbejder effektivt sam-
men. Vi tilbgd stgtte og vejledning, nar eleverne
havde brug for det, og dette styrkede deres evne fil
samarbejde.

Vi etablerede ogsa en fast struktur for hver ar-
bejdsdag. Opstarten af dagen involverede at lave
en plan for arbejdsdagen, fordele opgaver og roller
i gruppen og seette mal for, hvad der skulle opnas.
Dette lzerte eleverne vigtigheden af at organisere
og planleegge deres arbejde.

| slutningen af dagen skulle eleverne evaluere det
udfgrte arbejde og reflektere over, hvad der var
blevet opnaet. Vi diskuterede ogsa, hvilke opgaver
der skulle Igses til naeste uge, og hvordan eleverne
kunne forbedre deres arbejdsproces. Dette skabte
en cyklus af planlaegning, udfgrelse og evaluering,
der hjalp eleverne med at udvikle:

— Vanen ”Styre” og undervanen “Fglge en ruti-
ne og en metode”.

— Vanen "Tro pa egne evner” gennem under-
vanen ”Sgger udfordringer”.

Elevprodukterne tydeliggar, at projektet ikke ude-
lukkende byggede paG mundtlige aktiviteter, men
0gsd omfattede arbejde med engelske tekster,
kilder og skriftlig fremstilling. Dette bidrog til at
styrke elevernes sproglige kompetencer, samtidig
med at de laerte at anvende fagsprog pa tveers af
skriftlige og mundtlige genrer.
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Test og forbedr - uge ni Selve processen med at opstille, praesentere, mod-
| projektets naeste fase skulle elevgrupperne tage tage feedback og evaluere udstillingerne var en

det store skridt med at opstille deres interaktive veerdifuld lzeringserfaring, hvor eleverne oplevede
udstillinger i skolens feellessal. Det var her, de- vigtigheden af, at alle i klassen hjalp til med at fa
res idéer og prototyper skulle tage form og blive udstillingen stillet op. Nogle hjalp med lys og andre

praesenteret for resten af skolen. For at ggre dette  med at stille borde op oswv.
skulle de bruge en kombination af deres kreativitet,

tekniske feerdigheder og de karakteregenskaber, de
havde udviklet indtil videre.

Eleverne havde en vigtig opgave med at planlaegge
og organisere, hvordan udstillingerne skulle saettes
op. De skulle sgrge for, at alt var klar til praesenta-
tionen, herunder materialer, opstillinger og even-
tuelle teknologiske komponenter. Dette kreevede
planlaegning og koordination, og eleverne laerte
vigtige feerdigheder inden for projektledelse og
ansvarstagning.

Da udstillingen var klar, fik eleverne mulighed for
at praesentere deres arbejde for en anden klasse.
Dette var en afggrende del af projektet, da det ikke
kun gav eleverne mulighed for at vise deres inter-
aktive udstillinger, men ogsa for at modtage veerdi-
fuld feedback og perspektiver fra deres kammera-
ter. Efter praesentationen skulle eleverne evaluere
den feedback, de havde modtaget, og bruge den
til at forbedre deres udstillinger. Det var sveert at
tage imod konstruktiv kritik, men via faelles dialog
reflekterede klassen over besggsklassens feedback.



Praesenter - uge ti

Det blev fredag og foraeldrene, pargrende, skolens
ledelse og alle elever fra skolen var inviteret il
udstillingen "Hvad koster et menneske”. Elevernes
formal med udstillingen var at belyse den danske
kolonitid ved at tage os med pa en rejse gennem
historien, set gennem gjnene pa de mennesker,

der levede dengang.

Ved ankomsten til udstillingen blev de besggende
mgdt af en reekke interaktive boder, hver med sit
eget unikke tema. Eleverne havde gjort en fanta-
stisk indsats med at formidle hvert emne via tekst,
personlig formidling og et interaktivt element.

Slavehandel pa Guldkysten

En af de mest rgrende boder var ”Slavehandel pa
Guldkysten,” hvor vi tradte ind i et slavemarked
og kunne forestille os, hvordan slaver blev kgbt og
solgt som varer. Denne bod satte virkelig fokus pa
de frygtelige forhold, som slaver blev udsat for, og
den grusomme virkelighed i den tid. De forzeldre,
jeg oplevede denne bod samme med, udtrykte:
“Det er virkelig imponerende og inspirerende. Jeg
foler naesten, at jeg burde tage noter- jeg har net-
op faet en ny indsigt i Danmarks historie gennem

jeres udstilling.”

Model af et slaveskib

En anden imponerende installation var en model
af et slaveskib, der hjalp de besggende med at vi-
sualisere, hvordan slaver blev transporteret under
umenneskelige forhold pa de lange rejser over
Atlanten. Eleverne havde ogsa bygget et interaktivt
landkort, der viste trekantshandelen og de ruter,
skibene fulgte. Dette aspekt af udstillingen fik de
besggende til at reflektere over de gkonomiske og
politiske interesser, der drev slavehandelen.
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Slavefgtex

Vi havde ogsa mulighed for at besgge ”Slavefgtex”
og prevesmage de beskedne portioner, slaver blev
tildelt, hvilket gav os en fornemmelse af de usle vil-
kar, de levede under. Her sagde en af de besggen-
de til mig: "Jeg var godt klar over at klassen arbej-
dede pa et stort emne og de var kreative, for det
har min datter fortalt os derhjemme, men hvad jeg
ser, hgrer og oplever her, er langt over min fantasi”.

Slaveejerens Magt

En anden installation med titlen ”Slaveejerens
Magt” beskrev magtforholdene og de gkonomiske
aspekter af slavehandelen. Den mindede os om,
hvordan profitmotiver ofte fgrer til de mest gru-
somme handlinger. Endelig blev vi praesenteret
for dagbgger, der blev fgrt af bade slaver og slave-
ejere. Vi kunne hgre fortzellinger fra begge sider
af historien, hvilket gav os mulighed for at forsta
begivenhederne fra forskellige perspektiver.

Jeg hgrte en foraelder spgrge en af eleverne,
"Hvad har vaeret det bedste ved dette projekt?”
Eleven svarede: “Jeg er helt ny i klassen. Gennem
vores samarbejde er jeg blevet rigtig gode venner
med mine klassekammerater. Det fgles som om,
vores samarbejde har skabt et venskab midt i vores
projekt. Sa nar man er helt ny i en klasse, er det
som at finde guld!”

Samlet set var besgget pa udstillingen “Hvad koster
et menneske” en dybt bevaegende oplevelse, der
kastede lys over en mgrk periode i Danmarkshi-
storien. Elevernes engagerede formidling og den
interaktive tilgang gjorde det muligt for os at forsta
historien pa en dybere made. Det efterlod os alle
med en dybere forstaelse af de komplekse spgrgs-
mal om magt, retfeerdighed og menneskerettighe-
der, der stadig er relevante i dag.

Mens jeg sad i S-toget pa vej hjem, fandt jeg mig
selv i at reflektere: “Wow, jeg er virkelig en stolt
klasselzerer. Det er simpelthen fantastisk og impo-
nerende, hvordan eleverne formaede at formidle
sa klart og indsigtsfuldt til bgrn lige fra 6 ar til voks-
ne helt op til den zldste pa 88 ar.”




Evaluering

Efter forlgbets afslutning skulle vi tilbage pa
PBL-uddannelsen. Her skulle vi sammen med vores
kollegaer vidensdele og evaluere vores undervis-
ningsforlgb. Pa baggrund af dette event tager vi
fplgende grundlaeggende erfaringer med os:

PBL Pilot-uddannelsen har givet os feelles plan-
laegningsredskaber

PBL Pilot-uddannelsen har vist sig at veere en veer-
difuld ressource for vores undervisningsteam. Den
har udstyret os med feelles planlaegningsredskaber,
som ikke kun letter projektplanlaegningen og pro-
jektstyringen, men ogsa kvalificerer dem. Den stgr-
ste fordel ved disse planlaegningsveerktgjer er, at
de skaber ensartethed i vores tilgang og sikrer, at
vi taler det samme sprog. Dette ggr det ogsa bety-
deligt lettere at tilpasse undervisningsforlgb fra én
situation til en anden.

De feelles planlaegningsmodeller har et fokus pa

en bred vifte af aspekter, herunder faglig viden,
feerdigheder, karakteregenskaber og metakognitive
redskaber. Denne holistiske tilgang har resulteret

i et didaktisk planlaegningsredskab, som alle sko-
lens fag og afdelinger drager feelles didaktisk nytte
af. For vores elever betyder dette, at de gradvist
begynder at genkende strukturer, begreber og me-
toder, der gentages i deres undervisning. Denne
genkendelighed og struktur er af stor betydning for
vores elevgruppe, og vi forventer, at det vil bidrage
til en gget kvalitet i deres uddannelsesoplevelse.

Foto er fra PBL Pilot-uddannelsen, hvor der deltog un-
dervisere fra skole fra Jylland, Fyn og Sjleelland

Karakteregenskabhjulet

Karakteregenskabhjulet har vist sig at veere et veer-
difuldt redskab for vores planlaegning, afvikling

og gennemfgrelse af laererteamets arbejde. Det
giver os en klar og struktureret beskrivelse af de
karakteregenskaber, der kendetegner en vedhol-
dende elev. Tidligere havde vi behov for et konkret
veerktgj til at felge elevernes personlige og sociale
udvikling mere systematisk, og karakteregenskabs-
hjulet har udfyldt denne rolle med succes.

| vores samarbejde har vi opdaget, at karakte-
regenskabshjulet fungerer som et formativt plan-
laegnings- og evalueringsveerktgj. Dette betyder, at
det ikke kun hjzelper os med at forsta, hvordan ele-
verne udvikler sig, men ogsa giver os mulighed for
at tilpasse vores undervisning og stgtte dem bedre
i deres personlige og sociale vaekst.

Det er dog ngdvendigt, at jeg som lzerer konstant
vender tilbage og holder en verbal dialog med
eleverne om vanen eller undervanen, som vi foku-
serer pd i forlgbet. Vi havde fokus pad vanen "Tro
pa egne evner" gennem undervanen "Sgger udfor-
dringer", og vi diskuterede dette med eleverne, fgr
forlgbet begyndte. Det bet@d, at vi hele tiden hav-
de et ankerpunkt, hvor vi kunne indlede en meta-
kognitiv dialog: "Hvordan kan vi fa dit projekt til at
udfordre dig selv og s@gge efter nye udfordringer?"

| vores evaluering med eleverne formulerede en
elev sig som fglgende: “At finde Igsninger pa ud-
fordringerne sammen fgles som at Igse gader i et
mysterium. Det er som at veere detektiver pa en
spaendende mission for viden! Hver ledetrad brin-
ger os teettere pa lgsningen og abner dgre til nye
opdagelser. Men vi skal udfordre os selv til at turde
abne nye dgre hele tiden. De samtaler, vi havde
med laererne, gav os modet til at finde de nye dgre
og abne dem”.




Elevernes udbytte

Eleverne har haft den unikke mulighed for at op-
leve en raekke fordele ved PBL, der har bidraget til
deres personlige og faglige udvikling. En af de mest
bemaerkelsesveerdige aspekter ved PBL er den
teette sammenhang mellem teori og praksis. For
eleverne betyder det, at det, de leerer, ikke blot er
noget abstrakt eller teoretisk, men noget, de kan
se direkte anvendelse af i den virkelige verden. Det
g@r undervisningen ekstremt motiverende, da de
foler, at det, de leerer, faktisk kan bruges i praktiske
situationer. Dette har flere af vores elever verbalt
understgttet, dette ses blandt andet i denne udta-
lelse: "At se, hvad vi leerer, blive til virkelighed, er
som at abne en skattekiste fyldt med skatte! Det
far min hjerne til at veere glad, fordi jeg ved, at det,
jeg leerer, kan bruges til at Igse rigtige problemer
og skabe virkelige ting i verden. Det blev sagt i
forbindelse med evalueringen af vores afsluttende
event.

En anden afggrende fordel er, at eleverne er aktive
deltagere i deres egen leering. | stedet for at veere
passive lyttere og iagttagere kan de nu deltage
aktivt og engagere sig i problemlgsning. De har ad-
gang til materialer og maskiner, der giver dem mu-
lighed for at eksperimentere og praktisere, hvilket
gger deres forstaelse og feerdigheder pa en mere
handgribelig made.

PBL giver eleverne en sammenhangende arbejds-
og laeringsproces, der straekker sig fra den oprin-
delige udfordring eller det oprindelige problem til
aflevering af et konkret produkt. Denne proces er
med til at forankre deres lzering og hjaelper dem
med at forstd, hvordan deres indsats fgrer til kon-
krete resultater. Endelig giver PBL eleverne mulig-
hed for at eksperimentere med forskellige arbejds-
former og leeringsfzaellesskaber, der forbereder dem
til fremtidige udfordringer. De far lov til at prgve
kreefter med de samarbejds- og problemlgsnings-
metoder, der er relevante inden for deres gnskede
karriereveje, og det giver dem en fordel i deres
fremtidige arbejde og studier.

Alt i alt oplever vi PBL som en lzeringsmetode,

der ggr undervisningen mere meningsfuld, enga-
gerende og relevant for eleverne. Det giver dem
mulighed for at opbygge feerdigheder og viden pa
en made, der forbereder dem til at blive aktive og
kompetente deltagere i samfundet. Dette blev ogsa
bekraeftet af eleverne under evalueringen. En elev
udtrykte det saledes: "At veere en del af at skabe
noget segte er som at vaere hovedpersonen i mit
eget eventyr! Det ggr undervisningen sa menings-
fuld og styrker mit engagement, fordi jeg ved, at
jeg er med til at forme min egen lzering og opleve
den direkte i virkeligheden!”.




Vil du blive klogere pa PBL og praksisfaglighed?

Bliv PBL Pilot og fa en introduktion til praksisfaglighed
via PBL og dens anvendelse i din undervisning.

Uddannelsen kombinerer teori, praksis og refleksion
fra bogen ”Projektbaseret laering og innovation i en
aben skole”. Du udvikler og afprgver egne under-
visningsforlgb og laerer at treeffe didaktiske valg for
PBL-baseret undervisning.

Laes mere https://klimazirkus.dk/pbl-pilot/




